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Modul Morphologie, Modul Syntax MOR / SYN

Beschreibung

Computergestitzte Befund- und Therapieverfahren, die mit dem Integrierten Therapie System entwickelt wurden.
Unterder Bezeichnung MOR werden eine Reihe von Aufgabentypen zusammengefasst, deren Einsatz und
Anwendung Uberwiegend fur die Diagnostik/Aphasietherapie bei Stérungen der Morphologie konzipiert sind.

Unter der Bezeichnung SYN werden eine Reihe von Aufgabentypen zusammengefasst, deren Einsatz und Anwendung
Uberwiegend fur die Diagnostik/Aphasietherapie bei Stérungen der Syntax konzipiert sind.

Indikation

Aphasien aller Genesen, alle Aphasie - Standardsyndrome und Sonderformen.

Stichpunkte

* Satzanalyse.

e Konstituenten identifizieren.
*  Lesesinnverstdandnis.

*  Funktionswérter verarbeiten.
e Inner Speech.

e Genus, Numerus, Kasus.

* Valenz.
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Modul Morphologie, Modul Syntax — Einige Beispiele MOR / SYN

Welches Wort palt zu dem angezeigten Wort ?

Der Balken | |aus der Wand.

Welches Wort pafit in die Lucke hinein ?

Der Angeklagte rechnet [l dem Freispruch.

Welches Wort palt in die Lucke im Satz hinein ?

Finden Sie die richtige Reihenfolge

Finden Sie die richtige Reihenfolge

Finden Sie die richtige Reihenfolge

Morphologie - Artikel zuordnen 1

In der einzelnen Ubungsaufgabe werden dem Benutzer Nomina vorgegeben. Die
Aufgabe des Benutzers besteht darin, den richtigen Artikel auszuwdhlen. Bei
Fehlreaktionen wird der Artikel ausgeblendet. Bei korrekter Reaktion wird der
Artikel eingesetzt und griin dargestellt.

Nach einer Pause von 5 Sek. wird die néchste Aufgabe aufgerufen.

Morphologie — Verbformen auswéhlen

Verbform einsetzen in einen Lickensatz bei Multiple Choice und Ablenkern aus
Verbparadigma, Verben und Lickensétze.

In der einzelnen Ubungsaufgabe wird dem Benutzer in der oberen
Bildschirmhdlfte ein Lickensatz angezeigt. Die einzusetzende Verbform und die
Ablenker werden in der unteren Bildschirmhélfte angeboten. Wéhlt der Benutzer
einen der Ablenker, wird dieser ausgeblendet. Wahlt der Benutzer das Zielitem
aus, wird der Satz grin hinterlegt und das Programm geht nach 5 Sek. zur
néchsten Aufgabe weiter.

Morphologie — Prépositionen einsetzten

Préposition einsetzen in einen Lickensatz bei Multiple Choice und Ablenkern aus
dem Bereich Funktionsworter.

In der einzelnen Ubungsaufgabe wird dem Benutzer in der oberen
Bildschirmhdlfte ein Lickensatz angezeigt. Das einzusetzende Funktionswort und
die Ablenker werden in der unteren Bildschirmhélfte angeboten. Wahlt der
Benutzer einen der Ablenker, wird dieser ausgeblendet. Wahlt der Benutzer das
Zielitem aus, wird der Satz griin hinterlegt und das Programm geht nach 5 Sek.
zur néchsten Aufgabe weiter.

Syntax - Satzbildung Konst. 1 (Konkreta)

In den Ubungsaufgaben werden dem Benutzer Einzelwérter angeboten. Die
Aufgabe des Benutzers besteht darin, in der richtigen Reihenfolge auf die
Einzelwdrter zu klicken. Bei Fehlreaktionen wird das Item ausgeblendet. Bei
korrekter Reaktion wird das Item in die Satzzeile eingesetzt. Vor jeder
Entscheidung wird die Anordnung der Einzelwérter neu randomisiert.

Nach einer Pause von 5 Sek. wird die néchste Aufgabe aufgerufen.

Syntax - Satzbildung Wérter 1 (Konkreta)

In den Ubungsaufgaben werden dem Benutzer Einzelwérter angeboten. Die
Aufgabe des Benutzers besteht darin, in der richtigen Reihenfolge auf die
Einzelworter zu klicken. Bei Fehlreaktionen wird das ltem ausgeblendet. Bei
korrekter Reaktion wird das Item in die Satzzeile eingesetzt. Vor jeder
Entscheidung wird die Anordnung der Einzelwérter neu randomisiert.

Nach einer Pause von 5 Sek. wird die néchste Aufgabe aufgerufen.

Syntax - Satzbildung Wérter 2 (Abstrakta)

In den Ubungsaufgaben werden dem Benutzer Einzelwérter angeboten. Die
Aufgabe des Benutzers besteht darin, in der richtigen Reihenfolge auf die
Einzelwdrter zu klicken. Bei Fehlreaktionen wird das Item ausgeblendet. Bei
korrekter Reaktion wird das Item in die Satzzeile eingesetzt. Vor jeder
Entscheidung wird die Anordnung der Einzelwérter neu randomisiert.

Nach einer Pause von 5 Sek. wird die néchste Aufgabe aufgerufen.



